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p I ごぁいさっ 

このたびは「スーパーマリオブラザーズ 3 j をお齒 
いあげいただき、誠にありがとうございました。ご 
イ kfe 前に嵌つ扱い方、使用上の注-等、この「取扱 
説明書」をよくお読みいただき、正しい使用法でご 
愛运ください。なお、この「取扱説明書」は大切に 


保管してください 


* 


ちくじ 



ものがたり 



力 


為 


ノ 


ぶ 


めいしよう 


そ 


さ 


コントローラーの各部の名称と操作 


んど 



これが今度の New アクション 


■おなじみのアクション 



あそ 


かた 


ゲ ー 厶の遊び方 


ひとりよう 


あそ 


かた 



1人用 ゲームの 遊び方 


ふたりよう 


あそ 


かた 


■2 人用 ゲームの 遊び方 



おう 


しよう力 


日つの王国の紹介 



とろじよう 


しよう力 、 v 


登場キャラクタの紹介 
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マ 1 /才から访メツセ 


ジ 


げん# ひさ 

「やッホー//みんな元気だったかい。久し 

島 


じ 


ぶりに会えてとてもろれしいよ 


〇 


実はさん 


ざんこらしめたはずのクツノ \°がまたもや悪 


はじ 


ばく 



さをし始めたんだ。そこで僕とルイージは 

たびぼうけん たび しゆつばつ 

度冒険の旅へと出発するんだけど、もちろん 

きみ き こんかいぼくたち 

君も来て<れるよネ。」ということで、今回僕達 


かつやく 


が活躍するスーパーマ U オブラザーズ3〃 は 
スーパーオシ 1 」 ー ズの最作作として 3 M 
(メガ)という大容量を充分に生かした多彩なテクニカル 


きそうてん力 fv 


せか V 


ひろ 


ファンタジーゲームなんだ。奇想天外な世界に繰り広げら 

きゆうきよく あじ じ 

れる究極のアクションをと<と味わってネ。ちょっぴり自 

しん しよしんしや ぜんさく ぜんぜんさく あそこ * 

信のない初心者から前作、前々作と遊び込んだスー/ \°ープ 


はば 


の 


レイや 一 まで幅ひろ 一 <楽しんでもらえるよ。それじゃあ 


たの 


楽しさいつぱいのマ I 」才3 


をもう少し詳し< 


しよう力 


紹介し 


!?ウワァ 

























またまた クツパ S 1// 



き上うだい 

そして、これが コウ ツバ 7 兄弟 だ// 
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■寧 ■ ものがたり 

一、へ，’ f 綱！ 

:ノ かっゃくへぃ 

マリオとルイージの活躍で平和になったキノコ王 




国ではありましたが、このキノコ王国はキノコワ 


いりぐち 


たすう 


ルドのほんの入口。その奥には多数の不思議な 


だ V 



国がありました。さんざんこらしめたはずの大魔 



おうこく 


て 


ひ 


王クッパもマリオのいるキノコ王国からは手を引 

こんど じぶん こども きようだい 

いたものの今度は自分の子供コクッパ7兄弟を 

なかま い 

仲間に入れ、ワールドのあちこちでイタズラのや 


はうだい 


V 





まほう 



り放題。遂には各国に古くから伝わる魔法の杖を 


ぬす 


おうさまたち 


どうぶつ すがた 


か 


盗み出し王様達を動物の姿に変えてしまいました。 


うば かえ 


マリオとルイージはコクッパから杖を奪い返し、 

おうさま もと すがた もど 

王様を元の姿に戻してあげなくてはなりません。 

い き ひめ 

「行ってらっしゃい。気をつけてネ 零」 ピーチ姫と 


キノピオに見送られて2人は不思議いっぱいのキ 


ノコワールドの奥へ奥へと進んでゆくのでした。 



おく 


た 


おく 


おく 


すす 


くおう 


ま 


h 


マヌケな国王から巻き上げ 

つえ ぜんぶ ほん たち 

だ杖は全部で7本。オレ達 

きようだい ぼん も 

兄弟が1本ずつ持つてるつ 

わけ どな 

て訳さ。オヤジに怒鳴ら 
るのはイヤだから、そろ簡 

たん わた わけ 

単に渡す訳にはいかないぜ。 








コントロ 


< 




いしよう 


そ 



ラー各部の名称と操作 




1人用ゲームの時、 m コントローラーを使用します。 

たりよう とき しよう 


*2 人用ゲームの時、0 •回コントローラーを使用します。 



コント ローラー 


1 IJ コントロ 




。ボタン 


A ボタン 
白ボタン 
-トボタン 



A ボタン 


亞ボタン 


巳ボタン 


セレクトボタン 



ボタン 


r 



ボタン上 

とびらはい 

扉に入ります。 

どうじ 



ばしよ 




同時に A ボタンを押していれば場所により 

秦か IT かん はい 7 . V "r 

逆さ土管に入る ことができます。 

どうじ お すいめん 

同時に A ボタンを押せば 水面からジャンプ 
で芒ます。 


ボタン下 


とさ 


のぞ 




しゃがみます。（カエルマリオの時を除きます。） 
地形が坂になっている所では 下の方へ滑り出します 

とき のぞ 

(カエルマリオの時を除ぎます。） 


〇 


さゆう 

ボタン左右 

さゆう ある 


じ 


はし 



左右へ歩きます。（同時に巳ボタンを押すと走り、 


あが 


パワーメーター [> D > [> D > 0 >© が上ります。) 





























































警譬警譬譬#*訾譬訾#警警警却 


* A ボタン 


ジャンプ 

およ 

泳ぐ 


なが あいだお たか 

長い間押すと、高くジャンプします。 


すいち^)う お う あ 

水中では、押すごとに、どんどん浮き上が 



ります。 

カエルマリオの時は、 〇 ボタンを押すだけ 
で 上下左右水中を泳ぐことができます 。 A 
ボタンを押しているとさらに 加速して泳げ 
ます。 



パタパタ . しっぽマリオ、タヌキマリオの時に、 A ボ 

あと れん 

タンでジャンプした後さらに A ボタンを連 

だ くうちゅう らつか 

打することで 空中をゆっくり 落下す るこ 
とがでぎます。 




とき 


スーパージャンプ…敵を踏みつける時に A ボタンを押していれ 


t 


ば、 さらに高くジャンプ することがで$ま 
す。 


♦巳ボタン 



加速してジャンプすると、より高くジャン 
プで吉ます。 

かそく つづ じよう 

加速を続け; C いるとパワー之一夕一が上 
昇し、©が点滅してマリオが手をひらきサ 

おんな すはや 

イン音が鳴ります。このと吉素早く A ボタ 
ンを連打してください。しっぽマリオ、夕 

じようたい いつていじ かんそら と 

ヌキマリオの状態ならば一定時間 空を飛 
ぶこと ができます。 




持つ、投げる…一度踏んで動けなくなったカメを巳ボタン 

を押したまま、横から当たってください。 

巳ボタンを押している間、 カメを持ち上げ 
るこキ ができます。巳ボタンを放すとカメ 
を蹴飛ばします。このテクニックを使って 
高い所にあ矣ブロックを割ったり、普通で 
^ は倒せない敵をやっつけることができます。 

#す しっぽを振る…しっぽマリオ、タヌキマリオの時に、巳ボ 

タンを押すことにより しっぽ 攻擊が 可能と 
なります。また直接 ブロックを割る ことも 
で吉るのでアイテムなどを見つけ出すこと 
もで吉ます。 






















と 


ファイアボール投げ…フアイアフラワーを取ると、ファイアボー 

ルを投げられます。 


もしもタヌキマリオなら 



〇ボタンの下を押しながら巳ボタン 
を押し続けてください 

いつていじかんじぞう へんしん しそう 

一定時間地蔵に変身します。地蔵の 

あいだ てき あ だいじようぶ 

間は 敵に当たっても 大丈夫です。 





フムフム。結構やつて<れるじやん 
か。マ IJ 才に変身されると、ど 一 も 
手強<なりそろだ。よし、オヤジに 

はうこく ,々，.- • . v バ'た:レ:.，を v ，ス 

報告だ 


舞 


罾 



セレクトボタン 

厂 がめん がめん お 

タイトル画面や、ゲームオーバー画面で、このボタンを押すと 
印が移動します。希望するモードに合わせてください。 
※ゲームがスタ 





卜すると、セレクトボタンははたらきません。 
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籲スタートボタン 


はじ 


このボタンを押すと、セレクトボタンでセツトしたゲームが始 
まります。 

《ポーズ機能》 


fl 


令うだん 


ゲームの途中で、フレイを 一 時中断したい時にスタ ー トボタン 
を押すと、ポーズ音が鳴ってゲームがストップします 
次に再スタートしたい時にも押してください。前の状態から続 
けられます。 
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これが今度のアクション 



⑧⑧ I IO© ©] IO ⑧创 

(巳ボタン押したまま）（巳ボタン伸したまま）（日ボタンはなす）ロックを 

甲らを持つ 甲らを為って 甲らをケル/ こわす// 

i る 


〈しっぽがあると……> 




加速 さらに加速 上昇飛行 

R> ⑧⑧ I IO ⑧ @1 ⑧⑧I 

( A ボタン i 打） 


>>>[>>00 >[> [>>>!>© 

メーターが 上がる メーター がいつ 

ばいで ( B が点滅 


>>>>>>© 

一定時間で © 

の効果が消えます 


ふんわり下降 


⑧⑧I 

( A ボタン連打） 

>[>[>0 t >0© 


します 
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〈まだまだこんなことも〉 



〇⑧⑧ 















d 一 




[^⑧ ©1 

mM(D 

奏諸では 

敵にかまれるので 
気をつけよろ 


11 



































〈カエルマ 1 J 才では…… ) 



かそく 

加速 


( A ボタン押したまま） 
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詳しくは 5 P 〜已 P をごらんください 


おなじみのアクション 


どかん 


しかた 


〈土管ワープの仕方〉 




■X. 






% 



亞⑧⑧ 



© ⑧⑧] 


か 



〈敵のやっつけ方〉 



f 

ft 
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St 久 入 、、\\ 



I ⑧® 


亞⑧⑧ 


れんぞく 

連続たおし 


すいちゆう そうさ 

〈水中の操作〉 



水面ジャンプ 

[*( D ® 





































たち ぼうけん おうこく 

マリオ達が冒険する日つの王国（ワールド）にはそれぞれ地図 

たち じよラ 1 

(マップ)があります。マリオ達はマップ上をコクッパやクッパ 
のいる城へと進んでゆきます。その時どの道を選んで進もろが 

じゆう じよう 

プレイヤーの自由です。.しかし、マップ上には、アクションゲ 
—厶をクリアしないと通過できないボイントがたくさんありま 

にんずう さいしよ にん のこ にんずう 

す。プレイヤーの人数は、最初は5人6 (プレイヤーの残り人数 

ひょぅじ とちゅぅ .. 二 ‘乂‘ 

表示は4となってます。）途中で、パワーアップするアイテムが 

にんずう ふ 

もらえたりプレイヤーの人数を増やせるポイントもあります。 

たち つえ うば かえ 

がんばって、クッパ達から杖を奪い返してください。 


がめんちゆう 

デモ画面中にスタートボタンを 
押すとタイトル画面になります。 

がめん みぎしやしん とき 

タイトル画面（右写真）の時、セ 

ひとりよう ワン 

レクトボタンで1入用ゲーム （1 

PLAYER GAME ) または、 

ふたりよう ツー ブレイヤー 

2人用ゲーム （2 PLAYER 

ゲーム えら くだ 




GAME ) を選んで下さい。 
そして、スタートボタンを押すと 
マツ プ画面があらわれゲームが 
はじまります。 


たち いまごろきんちよう 

ウキヤキヤキヤキヤ。フ 1 J 才達、今頃緊張 
してんだろうな。ザマーミロ。それじゃあ、 

ひとりよう れい 

オイラが1人用ゲームを、ワールド1を例 

せつめい 象 ,';ぐ 

にとつて説明するからよ 一 <聞いとけよ。 


ひとり 


あそ 


かた 



1人用 ゲームの 遊び方 


めん 



これがワールド1のマップ画面です。マリオ 

もくてきち いどう もくてきち 

目的地に移動させてください。目的地で A ボタンを押すと 


を0ボタンで 


「スタートパネル 


クリアパネル 


マリオ 


アクションゲームパネル 


t t びら | 

閉ざされた扉 f - 


m 





i 


m 


m 


U 






n 


u 




HUT 




越 




スペードパネル 


し 


城 




八ンマーブロス 


ワールド数 


0Enx 




an 


と 


•取ったカード 


のこにんずう 

プレイヤーの残り人数 


取ったコインの数 


パワー メーター 


残り時間 


♦スタートパネル 



しゆつ 

マリオはここから出発します。 



アクションゲームパネル 



はい てき こうげ# ちゆうい 

このパネルにはアクションゲームが入っています。敵の攻撃に注意 

とちゆう ふたた 

してコースをクリアしてください。途中、プレイヤーがミスすると再 

がめん まえ もど 

びマップ画面があらわれ、マリオは前にいたポイントまで戻されて 

にんずう な ちようせん 


しまいます。プレイヤーの人数が無くなるまで挑戦してください 


〇 





























































































★ブロック 

f からたたいたり癀から体当りするとアイテムが飛び til すかもし 
れません。 



レンガブロック 

スーパーマリオの時は壊 
せる。 



八テナブロック 

何が飛び出すか楽しみ。 



スイッチブロック 

上から踏むと不思議なこ 
とがおこるかも。 



ジャンプブロック 

タイミングよくジャンプす 
ると高く飛べる。 


はか しゆるい 

(この他にもブロックの種類はあります。) 


★アイテム 


はか おどろ さが 

他にあつ/と驚くものがあるかもしれません。探してみてください。 


m 

コイン 

100 枚集めるとプレイヤー 

の人数が 1 人増える。 

1 ， 1 

© 




ノー 

し- -- 

と ノ 5二 る 夕 - 

一定時間無敵になれる。 

© 





ファイアフラワー 

ファイアマ ij 才に 変身。 



ワンアツブ 

1 UP キノコ 

にんずう ひと 1 ) 

プレイヤーの人数が1人 
増える。 


入 ——ノく——十ノー！ 
スーパーマリオに変身。 

ス ー パ ー このは 

しっ(まマリオに変身。 




_ 


アイテムを取ってパワーアップ 


マリオ 


スーパー 
キノコ 


スーパー 

このは 


シツポマリオ 


スーパ _ マリオ 


% 


ファイア 

フラワー 


★ ■ J フト 


ファイア 

フラワー 


いろ 


リフトといっても色々あります 


スーパー 

このは 


ファイアマリオ 




レール リフト 


レールの上を行ったり来たりする。 





くるくるリフト 

一定時間で i 転するタイプと癌に i 転しているタイプ 
は、当るとはじき飛ばされてしまろ。乗ると傾いて落 
とされるタイプもある。 

チクフ 1 j フト 

乗るとぶるぶるふるえて落ちてしまう。 

不思議リフト 

乗ると矢印の方向に移動する。 

リフトが移動中にジャンプすると矢印の向きが変わる。 
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★ゴール 最後にカードを取るとコースクリアです。 


ちゆうおうぶ しゆるい 

ゴール中央部にはキノコ、フラワー、スターの3種類のカードがく 


るくる回っています。ジャンプしてカードを取ってください。カード 

まい にんずう ひとりふ おな 


が3枚になるとプレイヤーの人数が1人増えます。同じカードが3 

まい 」 にんずう ふ 

枚だとさらにプレイヤーの人数が増えます。 




キノコ3枚で . 2人 

フラワー3枚で……3入 

スタ ー 3枚で . 5人 



取ったカードはマップ画面右下に奏示されます 
•コースクリア時の残りタイムは得点となって加算されます。 


• コースクリア時の画面中の敵はコインに変わります 


〇 


★ミス プレイヤーの人数が減ります。 

籲敵にかみつかれたり、ぶつかった時。 

• 自分の蹴った敵にぶつかった時0 
※スーパーマリオ•ファイアマリオ•シッポマリオの時に敵にかま 
れても元の y リオに戻るだけでミスにはなりません。 

※元のマリオ I ;戻って、しばらくの間は敵にかまれません。その時 
^のマリオは半透明になってます。 

籲地上の穴や、水中の穴に落ち込んだ時。 

籲タイムがゼロになった時。 



クリアパネル 



アクションゲームの コースを クリアするとこのパネル ( 
このポイントはもう自由に通過できます。 


か 


変わります 


〇 


ばあ v 


ル 


※ルイ ー ジの場合は L マ ー クとなります。 



スペードパネル 



お 


このパネルはスロットゲームが1回できます。 A ボタンを押すごと 

じようだん じゆん えと えそろ 

に上段から順に絵が止まってゆきます。絵をろまく揃えてプレイヤ 

にんずう 


の人数を増やしてください。 





之 



キノコの絵 


r • ， 

2人 




丈 


フラワーの絵 


3入 



法 YW , •••よ 



丈 


スターの 絵 


5入 


※ゲームをしなくてもこのポイントは通過でぎます。 



N マー クスべ 




ドパネル 



•ときどき がめんじよう 

このパネルは時々、マップ画面上にあらわ 

しんけいすいじやく はい 

れます。神経衰弱ゲームが入っています。 


ElHiB H B B 

Q Q Q Q R Qj 

Q Q Q Qj E9 Qj 


えら 



〇ボタンで好きなカードを選び A ボタンで 

けつてい おな え まいそろ え おな もの 

決定します。同じ絵が2枚揃えば絵と同じ物をもらえます。 

かいしつばい ちようせん 

2回失敗するまで挑戦で芒ます。 



















































マツフ画面上に時々あらわれるパネルは M にもありますので業し 
みにしていてください。 



と とびら 

閉ざされた扉 



とりで て 一わ て 1 た たね 

皆はチョット手強いクッパの手下が守っています。ヤツを倒すと （40 

さんしよう て はい とりで お 

P. 参照)マジックボールが手に入り、砦がくずれ落ちます。そして、 

と とびら ひら •みち かいつう 

閉ざされた扉が開いて道が開通します。 


拳キノピオの家 



マリオはここで、いろいろと役に立 

たからばこ まえ 

つアイテムがもらえます。宝箱の前 
に立って巳ボタンを押してください。 

たからばこ ひらなか とだ 

宝箱が開芒中からアイテムが飛び出 



します0※アイテムをもらわなくてもこのポイントは通過できます。 


♦八ンマーブロス 



じよラ 


こいつは絶えずマップ上をウロゥロ 

で す たたか 


していて、出くわすと直ぐに戦いが 

はじ てき こうげき 

始まります。敵の攻撃を5まくかわ 

たお 


して倒してください。 


たたか か 

戦いに勝つとアイテムがもらえます。 



※敵はワールドにより異なります。 
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がめん 


つか 


マツブ画面で使えるアイテム 


マリオがキノピオの家や八ンマーブロスから手に入れたアイテ 

がめんひようじちゆう つか ただ ど つか 

厶は、マップ画面表示中に使います。但し、1度に1つしか使 

_ •が めんひようじちゆう がめんかぶ げん 

えません。 マップ画面表示中に巳ボタンを押すと画面下部に現 
在持っているアイテムが表示されます。（下写真） 


亞 ボタンの左右でアイテムを選 


けって、 


び A ボタンで決定してください。 


ぜん 


i 


アイテムは全部で28個まで持て 


と 


ます。29個目を取っても28個目 


か 


のものと入れ替わるだけです。 

^ じようげ ぜんぶ；； 

〇ボタンの上下で全部見ること 

ひよう さんこう さく 

がでぎます。表を参考にして作 

せんじよう つごう よ よう つか 

戦上、都合の良い様に使ってく 
ださい 





は 


どれちこれちフリオが欲しがりそ 
ろなちのやおまべんか。 


なか 


アクションゲームの中で手に入れ 


めん 


だアイテムはマップ画面では使え 


ちゆう 


へんからよ 一 注意しなはれや。 
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ス-パ—キ门 

スーパーマ 1 J 才に変身。 

ファィァフラヮ- 

おなじみファイア ー マリオに 

顏。 

(^^ぺ） スーパー このは 

ニューフェイスのしっぽマリ 
ォに S #。 

變 ヵェルス- ッ 

カエルマリオに変身。 A ボタ 

ンで速く泳げる0 

_タヌキス-ッ 

タヌキマ 1 J 才に薆#。二覧し 

っぽマリオみたいだ。 

^ ど）) じ吵げむの雲 

きらいなアクションゲーム 

パネルを素通りできる。 


(••'フ) パタパタの羽根 

アクションゲームに入って敵 

に当るまでパワーメーターが 
満タンの状態で空を飛べる0 

(^ 1 スーパースター 

アクションゲ ー 厶に入って 一 

定時間無敵になる。 

@ 八ンマ- 

道をふさいでいる岩を割るこ 
とがで吉る。 

ォルゴ-ル 

マップ ii ± の八ンマ_ブ 
ロスなどを眠らせる。 

d > 1 

でんせつ まほう ふえ | 

伝説の魔法の笛。 

⑧ィ ヵリ 

コクツパの飛行船の勤杏を止 
める魔法の力がある。 
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さぃしゅうもくてきち おうさま 

ワールド1の最終目的地。王様 

どうぶつ すがた か 

が動物の姿に変えられています。 
早くコクッパから魔法の杖を奪 
い返してください。 

こいつがワールド1のコクッパ 

です。飛行船の中での戦いは変 
身したマ U 才の方が有利そろで 
す。コクッパの頭を3回踏むと 

制せます。 


ど と にが がめんじよう 

1度コクッパを取り逃す（ミスする）とマップ画面上をコクッ 

ひこうせんに まわ お さいど 

パの飛行船は逃げて回ります。追いかけて、再度チヤレンジし 
てください 


〇 


みごと 


見事 t コクッパをやっつけると 
杖が手に入り王様が元の姿に戻 
ります。そしてワールド2へと 
進めます。 
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ゲ ー ムオ 


八 


ぜんぶな 

プレイヤーが全部無くなってし 

がめんみぎ 

まラとゲ ー 厶才 ー バー画面(右 
写真)があらわれます。〇ボタン 

じようげ コン テイ ニ ユー 

の上下で CONTINUE か 


エンド 


えら 


EN □を選びスタートボタンで 

けつてい 


決定してください 


〇 



luCIiiB® 




I 



コンテイニユ_ えら ばあい 

CONTINUE を選んだ場合 

そのワールドの最初から再び-まります。 

まえ ぜんぶ もど 

籲前のクリアパネルは全部アクションゲームパネルに戻されます。 
籲取ったアイテムはそのままです。 

とりで くず と とびら みち かいつう 

• 砦を崩していれば閉ざされた扉の道も開通したままです。 

9 

エンド 募ら ばあぃ 

END を選んだ場合 

どのワールドにいてもワールド1の最初から始まります。 


■2 人用ゲームの遊び方 

2 PLAYER GAME では、 m コントローラー孓マリオを、 

■ コントローラーでルイージを操作し、 2人で交互にアクシヨ 
ンゲ ー Zx パネルをクリアしていきます。 

2人で協力してゲームを進めるか、に進むのを競い合ろかは 
プレイヤー達の自由ですが、その重要なカギとなるのが、2人 
用バトルモード（なつかしのマリオブロスゲーム）です。 
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•， 


































































Hrh iMm ぬ 



が 


た 


さ 


マップ画面で2人のプレイヤーが重な 
った場合、 どちらかが A ボタンを押す 

した しやしん ふたりよう 

ことで、下の写真のよラな、2人用バ 

はい 


トルモードに入ります。 


のバトルモ 

つばう 




ドで、プレイヤーが、 

ゆかした 


もラー方のプレイヤーに床下からパン 


くと く 


チされると、コースクリア時に獲得し 


たカードが飛び出します。これを利用 


V 


うば 



して、相手のカードを奪ったり、逆に 


V 


ゆず 


相手に力ードを譲ったり、ということ 

と まいそろ とき 


ができるわけです。相手のカードを取って3枚揃った時、その 
組み合わせによって、 その場で プレイヤーの人数が増えます。 



このバトルモードで、バトルに負けたプレイヤーは、バトルを 
在掛けたプレイヤーが 前にいたポイントまで 移動してしまいま 
す。そして、森ったプレイヤーは、 引き続き ブレイす ることが 
できます。 ※日人用バトルモードで敵にやられても、プレイヤ 

一の残り人数はそのままです。 



ルイージがマリオにバトルを 
仕掛けようとしています。 



ルイージが勝つと…マリオが勝つと… 
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%職ぎ 


「なつかしのマリオブロスゲーム」とは…… 

土管の中から、トゲゾ ー、 カニさん、ファイターフライが次々 

y だ てきゆかした 

と飛び出してきます。これらの敵を床下からパンチして、ひっ 
<り返したところを蹴り落とすゲームです。 

かえ いつていじ かん 

ひっくり返すと、しばらくはじっとしていますが、，一定時間が 
過ぎると起ぎ上がり、スピードを増した、素速い攻撃に変わり 
ます。 

ゆか ゆかうえ すべ て# 

また、パワー床をパンチすると、床の上にいる全ての敵をひっ 
くり返すことができます。ただし、ひっくり返っていた敵は起 
ぎ上がりますので要注意。 

ゆか かい「 ’ • ，•广 汰一 

※パワー床は、3回パンチすると消えてしまいます。 

ひきで く てきぜんぶ とき かず おお はう 

5匹出て来る敵を全部やっつけた時に、やっつ L ナた数が多い:^ 
が勝ちですが、いくら多くやっつけても、先に敵にやられた場 
合は負けとなります。 




ト ゲゾー カニさん 



ファイタ _ 
フライ 
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ドには、この他にコインを取り合うことで勝 




ブロックの中に5枚の 
コインが隠してあります。 


とにかく早いもの勝ち。炎をよけながら、コイ 

ンを5枚集めよう。 


2 PLAYER GAME でどちらかがゲームオーバーになると 

がめん _ じようげ 

ゲ ー ムオ ー バ ー 画面があらわれます。 ◊ ボタンの上下で 

コンテイニュー エンド えら けつてい 

CONTINUE か EN □を選びスタートボタンで決定してくだ 


CONTINUE を選んだ場合 

ゲームオーバーになったプレイヤーだけが、そのワールドのス 
タートに戻され再び始まります。そのプレイヤーのクリアパネ 
ルはアクションゲームパネルに戻されます。 


END を選んだ場合 

いつぼう ひとり つづ 

もろ一方のプレイヤーが1人でゲームを続けてい芒ます。 





































警譬譬警 


おう 


< 


しよう力 、V 


日つの王国の紹介 


警警#譬螯譬警警警訾譬螯警警鬌 




こんかい ぶたい くに しようかい 

今回の舞台となるキノコワールドの日つの国を紹介してお芒 

3へ厂 r •• v くに とくちよう うつく くに 

ましょラ。どの国もそれぞれ特徴のある美しい国でクッパとの 

たたか わす ゆだん きんもつ 

戦いを忘れてしまいそラ。おっと//いけません。油断は禁物で 


すよ 


〇 


そうげん 


くに 


ワ ー ルド1 


草原の国 


ぼうけん さいしよ くに さいしよ 

マリオが冒険する最初の国。最初 
といラことで、ドキドキ八ラ八ラ 

れんぞく さかみち 

の連続かな。坂道のあるコ ー スも 

こんかいはつとうじよう あたら てさ ぞくぞく とう 

今回初登場。新しい敵も続々と登 
場するのだ。 








M 




;：i 


m 





)獅) 




〇" 


AAA^AJkJkAAA 
VASJkAAAAAAA 
A^JkAAJiAA^AAJi^ 

^ 4 .! ^ A ^ a A A 

• し： •.• ベ •• ノノ， 〆 ノ パぺ 
ご •• ，こ “ ： .,•. へ、 ; ， ••' 二 • “ Jii 

AMAA 4 LAAAAAAAAAAAA 
AAAAAAAAAAAAAAJt r si 
AAAAAAAAdAAAAAAAlk 


八：〇 

U °< T °- 


.心， v ， 

ふ 0 ぐな 0 
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さばく くに 

ワールド2 砂漠の国 

ここは、広大な砂の A 嶽。流砂には気 
をつけないとズブズブ沈んでしまろ。 
ピラミツドの中も仕掛けがたくさんあ 
るから 要注意。 



- 



•:，：•• •• • •し 





••ゾ4,4 fhl {公 




I i 

1 i 

1 •••••く』 

gl ; 

1 


：.；! 

卜...：..:」 


1 

_ 

% 

| 

_ 

_ 

111 


み一 



mm 

. 4 !m " A W V 屬 ■■ 



ヮー ルド3 海の国 

ここは海の世界。おなじみのゲッソー 
も今回は子連れで登場。ラまく泳がな 
いことにはこのワールドはクリアでき 
ない。こんな時、カエルのスーツがあつ 
たらスーイスイツと楽なんだけどなあ。 
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きよだい くに 

ヮ ー ルド 4 巨大の国 

この_は滋も A 疱もなにもかもが Mx 

化している。あのスーパーマリオも小 
さく見えるから不思議だ。まだまだ先 
は M いそ。 



s ㈣ 


►►►►►► JJ 〇 

(•XOOJ 又) 》 A (0 <1 X 0(0 C _) 



そら くに 

ヮールド5空の国 

空の国はアスレチックがメイン。噂に 
よると、いろんなリフトがあるらしい。 

運動神経が鈍いと苦しいかな7 





漏 
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一 


r 


▼ 


おり 


ワールド6 


氷の国 


とにかく滑るのだ。ツルッツルッ滑る 
のでアスレチックだったらもラ大変。 
テクニックを駆使して進め進め。この 
S はすごく広いんだ。何か面白いアイ 



h 


テムが見つかるかち…。 




Q ] 


B B B fAL 

n , i ； u 胃 

■ む … aoao&oco *, ■ j| [jj 


mwm 




どかん 


<i 


ワールド 7 


土管の国 


みきみ ひたりみ どかん くに 

右を見ても左を見ても土管だらけの国 

どかん おお とう 

なんだ。土管が多いといラことは、当 

ぜん おお どかん 

然パックンフラワーも多いぞ。土管の 

めいろなや ひと 

迷路も悩まされるがゴールまでもろ 一 
息だからガンバッテネ。 
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あんこく くに 

ヮ-ルド日暗黒の国 


だいまおう 

大魔王クッノ$ 


マ IJ 才が 
そのあ 


フ 1 J 才のセツが 

どこまでガンバレルか楽しみだな 一。 
ワールドのマップも先へ進むにつれ、ど 

ふくざつ こうだい 

んどん複雑で広大なものになつて<るよ。 

あんこく くに 

それはそろと、暗黒の国だけはオヤジレ 


し 


な I 


か知らな<て何もわかんないんだ。でも、 


な r 


しんへ V 


何か、すごい新兵器を作つてるのをちら 
つと見だことがあるよ。 
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とうじよう しよう力、 V 、 

登場キャラクタの紹介 




だいまおう とうそつ いちぞく さようだい 

大魔王クッパの統率するカメー族にコクッパ7兄弟をはじめ 

おお なかまい しようかい てさ 


多くのニューフェイスが仲間入りしました。ここで紹介する敵 


とくちよう はあく じつせん 

キャラクタの特徴をよ一く把握して実戦にそなえてください。 


• 地上の敵キャラクタ 
(パタクリボー） 

羽根の生えたクリボー。 

空を自由に飛びまわる。 

踏むと羽根が取れてクリボーに 
なる。 

〇マメクリボー； ） 

パタクリボーが卷吉散らすクリ 
ボ ー の字■{共。 

マリオにしつこくまとわりつき、 

動きを鈍らせる。素早く A ボタ 
ンを連打すると離れます。 

(7^歹メッド') 

空飛ぶメツト。 

上に乗ることができるので、空 
中での通行の橋渡しをしてくれ 
る。 
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春 n 



ケロンパ) 


くろだま はのお つ 

黒玉に炎が連なっていて、その 

ほのお はな 

炎をマリオめがけて放ってくる。 


(ノノ フっ ァスネ ~~ク） 

はのお つら 

炎が連なってで吉ている。 

上の段からも通り抜けて、マリ 

ちかづ たか あ 

才に近付いてくる。高く上がつ 
た時が下を通過するチヤンス。 




最後に自爆するから気をつけろ。 



〔ワンワン) 


くさ q 


ブロックに鎖でつながれ；いる 
が、なかなかの強敵。無敵マリ 
才でないと倒せない。 



36 


♦水中の敵キャラクタ 
(子連れゲ ッソ^ 

ゲッ ソーが 子ゲッ ソーを 連れて 



泳いでいる。同種に子グッソー 
を四方に巻き散らす、散らしゲ 

ツソーもし、る。 


r しびれくらけ； ） 

痗の中の室る一で、、立ち往生し 

て、マリオの通行の邪魔をして 
し、る0 

絶対死なない無敵キャラクタ。 

高速で海の中を泳ぎまわる。 
一方方向にしか泳がない。 




(スイチューカ） 

うみ おくふか さ はな 

海の奥深くに咲いている花。 
マリオが来ると赤い玉をゆつく 
りと吐ぎ出す。 































ち 





地下の敵キャラクタ 


さメット j 

天井を歩くメット 


〇 


ちかよ 


まわ 


マリオが近寄るとくるくる回り 


- ^ — 


お 


そ 


どうしゆ 


ながら落ちて襲ってくる。同種 


に逆さトゲゾーがいる。 

0my) 

いつもはのんぎに歩いているが、 
マリオを見つけるとすば f くシ 
ユーリンガンといラ玉を投げて 
くる。地上にも現われる。 



泳ム兵） 

歩いている姿はかわいいが、光り出すと 
要注意。仲間までぶつ飛ばすそ。よ一く 
見るとどこかで見たことがあるなあ。 

• 焱荇 M の M 



C プ — ） 

モグラのよろなカメ族。 

穴からニヨキツと出てきてスバ 

飛行船の乗組員だ。 
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參砦の敵キャラクタ 

r ドツス ン） 

マリオが近^くと押しつぶそう 
とする。全身とげなので触れな 

い。 

〔クッキー) 

くるくる回って、マリオの行く 

手を陡ぐ。 


••• 



\mmmm 




むか 


おも 


かお 


面と向ろと思わず顔を隠してし 


は 


まろ恥ずかしがりやのオバケ。 


なか 


しかし背中を向けると 


〇 



ねォ 



i 、 だん 




む 


普段はろろそくの上で燃えてい 


とお 


るが、マリオが通り過ぎると 


〇 
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ノコノコがミイラ & したのか7 


骨をカランコロンいわせなが t ) 


進んでくる。踏んでち踏んでも 


ふつかつ 

復活してくる。 



C ネッ う ) 

策に潜んでいて、時々顔を出し、 
マリオの通行を邪魔するオバケ。 




春砦のボス 

(yyyy) 


と 1 )で まも _ • 

碧を守っているボス。 



りよううで まわ 

両腕をぶるんぶるん回しながら、マリオに体 


当りをしてくる^ 

3回踏まないと倒せない。しかし、踏むごと 
にパワーアップするので気をつけよラ。 
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なかまた 



パックンフラワーの仲間達 


(7 ァイアパックン) 


ひ 


火を吹くパックンフラワー 


〇 


t: 


背の高いのと低いのとがいる。 
上から踏めない。 


(と フ 


パックン) 


シューリンガンを口の上で吹き 
ころがしている 
歩行するものと土管に住みつい 
ているものがいる。 


(プチパックン) 


がた 


小型のパックンフラワー。 

マリオが近づくと飛びあがる。 
ちよこまかと歩きまわるのもい 
る。 


(ブラックパックン) 


i ⑶ 


大きな口を開いてマリオが来る 


ま 


のを待ち構えている。どんな攻 
擊も効かない、無敵キャラクタ。 






























••****••***•*•1 



な夕、またち 

八ンマーブロスの仲間達 


ウーメランブロス) 


i 


八ンマ ー をブ ー メランに持ち替 

にちよう 

えたブロス。二丁のブーメラン 

ほんろラ 





を投げ、マリオを翻弄する 


〇 


0ァイアブロス) 

大吉く口を開けて 


は 


ファイアボールを 吐く 


〇 


r ヒマンブロス ） 

关った八ンマーブロス。1い s ： で 


じ 


ゆ 


地面を揺らし、八ンマーを投げて 
くるとんでちないやつ。こいつが 
着地する時、ジャンプしていない 
としばらく動けなくなるぞ 


イエーイ/のってるかい。坆撃的で 
過激な你間が増えてオイラもうれし 

ふ' じつ い はか 

いぜ。ベイビー。実を言うと他にも 
っと仲間がいるんだけど、そいつは 
マリオにはナイシヨだせ。 




i 









To Mario’s Players 

“スーパー マリオ フ ラザー ズ 3 


h 


をお買上け U ただきま 


して、あリがとうこざ f ] ます 

んか v 


〇 


今回、 マリオフアンのみなさまのお声にお答えして、前棒 

，たの 裊 たら かんか 

よリも、 もっ ともっと楽しく新しゲームをと考え r きあ 
が p たのが、この“ スーパー マリオフ ラザー ズ 3 ” r す。 
今回は、 アクション ゲームに加えて 、マップ画面とう 

す こ よう% はい 、 

少し ボード ゲームの要素も入り、 2フレイヤーグ•一厶が、 
今まで のゲ ー 厶と少しちがった感 じにな 1 J ました。 また、 
I みすつ別々にコンテイ ニ ユーすることが r きるの r 好き 
な時まて、2人 r ゲームを楽しむことがてきます。それ I こ 
コン テイ ニユーす るまては1度クリアした コース パネルを、 

自由に通過てきるよラに k わるの z 、2又 r 男を备わせて 

ら よう せ 人 ♦ 

I つの コースに 挑戦したりてきます 

^ こんど たひ なそ しかけ 

そのほか、今度の旅は U ろんな 謎 P 仕掛が U っぱ U 。 
はたしてマリオと ルイージには どんな不思議が 待つ ZU る 


のか？こ n からじつくりお楽しみくださ u 

Yours faithfully, 1988. 10. 23. 


〇 





P.S. 

れん 魏 のう でんげプ 

残考:なことに バッテリー バックアップ機能がなため 電源 
を切ると、 また初めからのフレイ/こなってしまますが、 
コースの どこかに 隠して ある“笛” が何かの没 (こ:& つかと 

麄 U ます0 








































